
孫六レーシング

・孫六レーシング
昔、先輩が制作したPS2で
遊べるレーシングゲームを、
PS3で動かせるように
移植したゲーム。

Ceriumという、
学科で開発している
ゲームエンジンを
使用している。

・Cerium
学科で開発しているPS3の上で
動かせるゲームエンジン。
PS3以外の様々な環境で、同じプログラムを
動かすことが出来る。

・制作の手順
１、ソースを解読
２、ソースをCeriumで動くように
　　書き換える
３、車やコース等を修正
４、PS3上で動くように

孫六レーシング

PS3上でも動く
フル3Dゲーム!!


