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第1章 はじめに

1.1 システム管理チーム

1.2 論文の構成
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第2章 技術概要

本章では, 本研究で使われる技術, 本コースで利用しているサービスについて概要を説明
する。

2.1 KVM

KVM (Kernel-based Virtual Machine)[1]は Linuxカーネル 2.6.20以降に標準搭載され
ているハイパーバイザーである。KVM は Intel VT 及び AMD-V を含む x86 ハードウェ
ア上の完全仮想化をサポートしている。KVM はハイパーバイザーと各仮想マシン間のレ
イヤーとして Virtio API を使用して, 仮想マシンに準仮想化デバイスを提供する。これ
により, 仮想化によるオーバーヘッドを少なくできる。
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2.2 Docker

2.2.1 Docker Registry

2.3 Podman

2.4 Singularity

2.5 Ceph

2.6 Ansible

2.7 Slurm

2.8 GitLab

2.9 rsnapshot

2.10 Akatsuki

2.11 ie-virsh

3



第3章 教育計算機システムの構築

3.1 旧システム

3.2 新システム

3.2.1 Ceph

3.2.2 Podman

3.2.3 ie-podman

3.2.4 Singularity

3.2.5 Slurm
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第4章 教育計算機システムの管理

本章では, 構築した教育計算機システムの管理の方法, 利用方法について述べる。

4.1 FileSystem の管理

4.2 Podman

4.2.1 ie-podman の利用方法

4.3 Singularity と Slurm を利用した演習
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第5章 まとめ

5.1 今後の課題
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